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Цель проекта заключается в создании 

дополнительного дидактического материала для 

самостоятельной работы учащихся 7х классов на 

базе бесплатной платформы LearningApps.  



Актуальность проекта 

Необходимость повышения мотивации учащихся к 

изучению английского языка, а также 

недостаточностью дидактических материалов для 

успешного усвоения изучаемой темы 



Инновационность проекта 

• Использование цифровых ресурсов способствует 

формированию внутренней мотивации учащихся. 

• Создание целого цикла дидактических 

материалов по всем темам учебной программы. 



Реалистичность проекта 

Технические возможности платформы 

LearningApps, позволяют учителю спроектировать 

задания необходимой типологии. 



Задачи проекта 

• Определить типологию заданий. 

• Отобрать необходимый материал. 

• Спроектировать и внедрить задания. 

• Апробировать задания. 

• Скорректировать задания. 

• Провести срез уровня обученности. 

 

 



Продуктом данного проекта будет являться 

разработанный цикл дидактических материалов 

по темам УМК «Английский язык»  

Ю.А. Комаровой, И.В.  

Ларионовой  

7 класс.  



Типология заданий 
• 2 задания предназначаются для повторения и 

отработки новой лексики; 

• 2 задания предназначаются для повторения и 

отработки грамматического материала; 

• 2 задания предназначаются для развития 

навыков чтения, аудирования и работы с 

текстом по просмотренному видеофрагменту. 

 

 



Разработанные дидактические материалы  

по каждой теме 



Разработанные дидактические материалы  

по теме “My Home” 



Пример задания на отработку     

грамматического материала по теме “My Home” 



Пример задания на отработку новой лексики 

по теме “Music in our lives” 



Пример задания на отработку новой лексики 

по теме “Movies” 



Пример задания на развитие навыков чтения 

и аудирования по теме “Holidays” 



Этапы реализации проекта 

• Этап проектирования дидактического материала 

(Август 2019 г.)  

• Этап внедрения на платформу (Август-Сентябрь 

2019 г.) 

• Этап апробации (Сентябрь 2019 г. – Май 2020 г.) 

• Этап проведения среза и анализа результатов  

               (Май 2020 г.) 



Создание аккаунтов учащихся  

на платформе LearningApps 



Статистика выполнения заданий в 7 «А» 

классе по теме «Music in our lives» 



Риски реализации проекта 

• Дефицит дидактических материалов по темам. 

• Нарушение сроков проектирования. 

• Технические сбои в работе платформы. 

• Организационные риски. 

• Отсутствие необходимых ИКТ компетенций. 

• Мотивационные трения учащихся. 

 

 



Спасибо за внимание! 


